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Zacznij pisa¢ programy w C#. Napisz cos fajnego, i to szybko!

To tylko kod. Pod maskq

Obiekty: zorientuj si¢! Tworzenie kodu ma sens

Typy i referencje. Jest 10:00. Czy wiesz, gdzie sq Twoje dane?
Laboratorium C# numer 1. Dzieri na wyscigach

Hermetyzacja. Co ma by¢ ukryte... niech bedzie ukryte
Dziedziczenie. Drzewo genealogiczne Twoich obiektow

Interfejsy i klasy abstrakcyjne. Klasy, ktore dotrzymujq swoich obietnic
Typy wyliczeniowe i kolekcje. Przechowywanie duzej ilosci danych
Odczyt i zapis plikow. Zachowaj te bajty dla mnie!

Laboratorium C# numer 2. Wyprawa

Projektowanie aplikacji dla Sklepu Windows z uzyciem XAML.
Przenoszqc swoje aplikacje na wyzszy poziom

Async, await i serializacja kontraktu danych. Przepraszam, ze przerywam
Obstuga wyjatkow. Gaszenie pozarow nie jest juz popularne

Kapitan Wspaniaty. Smierc obiektu

Przeszukiwanie danych i tworzenie aplikacji przy uzyciu LINQ.
Przejmij kontrole nad danymi

Zdarzenia i delegaty. Co robi Twdj kod, kiedy nie patrzysz

Projektowanie aplikacji wedtug wzorca MVVM. Swietne aplikacje od zewnqtrz
i od srodka

Laboratorium C# numer 3. Invaders

Projekt dodatkowy! Napisz aplikacje Windows Phone

Pozostatosci. 11 najwazniejszych rzeczy, ktore chcieliSmy umiescic w tej ksigzce
Skorowidz
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