SPIS TRESCI

WPROWADZENIE
Seria Oficjalny podrecznik ........o.ovvviiiiiiiiiii
Wymagania WSEPNE ......vvreninenineet e
INStaloWaNIe PrOGIAMU . .. .vveerreieeneene et eeans et
Fonty uzyte w ¢wiczeniach .........c.ooooviiiiii
Pobieranie plikow do ¢WICzen .......oovvvviviiiiiiiiii
Przywracanie ustawieft domysinych ...

Aby usunac lub zachowac biezace ustawienia
w programie [UStrator ........oovveiveiiiiniiiinens

Aby odtworzy¢ zapisane wcze$niej ustawienia
po ukoficzeniu wszystkich cwiczen ...

Dodatkowe zrodta informacji . .......ooviiiiiiiiii

Autoryzowane centra szkoleniowe firmy Adobe ...

CO NOWEGO W PROGRAMIE ILLUSTRATOR (EDYCJA 2020)?
Usprawnione mechanizmy upraszczania Sciezek ..oviiiiiiiiiiin
Automatyczne sprawdzanie PISOWNI ........ooveiieiieieienn.

TN UIEPSZENIA v v evvvevirereneneeeaneteee e anaeenes

SZYBKI KURS ZAPOZNAWCZY Z PROGRAMEM
ADOBE ILLUSTRATOR (EDYCJA 2020)

BOUTIQUE

Zaczymamy’ sewaswy svwn

Rysowanie ksztattu

‘\ ?Z‘Z)Lé”cc/y%""‘mo Tworzenie nowego dokumentu ..........oooviviiiiiiiiiaiien.

Edytowanie kSztattOw ..........oevvieveiiiiiiies

Stosowanie i edytowanie kolorow ...

Edytowanie ObrySOW ........oevnenieiniiii

Praca z warstwami

Edycja tekstu .....

Tworzenie ksztattow za pomoca narzedzia Shape Builder

(Generator KSZtattoW) .......covviieirieniieniiiiiiiiii,

Spis tresci

10
10

12

13

14

16

18



Rysowanie narzedziem Curvature (Krzywizna) ................... 19
Przeksztatcanie ilustracji...........................o 20
Zastosowanie symboli ......................... 22
Tworzenie i edytowanie gradientow ............................. 23
Umieszczanie obrazu rastrowego w lllustratorze ................. 25
Zastosowanie funkcji Image Trace (Obrysobrazu) ................ 25
Zastosowanie pedzli .....................oo 27
Wyrownywanie ilustracji ........................... 28
Zastosowanie efektOw ......................o 29
Prezentowanie dokumentu....................................... 29

1 NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE O PRZESTRZENI ROBOCZE)J 30
[ . | Wprowadzenie do programu lllustrator .............................. 32
Otwieranie pliku w lllustratorze ...................................._ 33
Obstuga przestrzeni roboczej programu ..........................._ 34
Obstuga paska narzedzi ......................................_ 35
Innenarzedzia ...................... 37
Obstuga panelu Properties (Wtasciwosci) ..................... 39
Pracazpanelami......................o 40
Przemieszczanie i dokowanie paneli .........................._. 41
Przetaczanie przestrzeniroboczych .............................. 43
Zapisywanie przestrzeni roboczej ... 44
Obstuga menu panelii menu kontekstowych .................... 45
Zmienianie widoku ilustracji ............................... 47
Zastosowanie polecer z menu View (Widok) ..................... 47
Korzystanie z narzedzia Zoom (Lupka) ........................... 48
Przewijanie dokumentu ............................ 50
Ogladanie projektu ..................cccccooiii 51
Obstuga obszaréw roboczych ..................................._ 52
Korzystanie z panelu Artboards (Obszary robocze) ............... 54
Rozmieszczanie dokumentow ................................... 56

I G SR B e S e = o



vi

Spis tresci

2 TECHNIKI ZAZNACZANIA ILUSTRACJI 60

2 Tor 13T 41 L R R PR 62
Zaznaczanie ObIEKEOW .........c.vvviviinirernieeeriiieiiiiieennne, 63
PROTECT OUR
WILDLIFE Obstuga narzedzia Selection (Zaznaczanie) ...................... 63
Zaznaczanie i edytowanie za pomoca narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) .........coceeeiiiiiiiiiiin, 65
Zaznaczanie przy uzyciu ramki zaznaczenia ..............oooeiens 67
Ukrywanie i blokowanie obiektow .............ooooiiiiiiinen, 68
Zaznaczanie podobnych obiektow ... 69
Zaznaczanie obiektéw w trybie Outline (Kontur) ................. 70
Wyréwnywanie obiektOw ..........ooviiii 71
Wyréwnywanie obiektow wzgledem siebie ...................... 7
Wyréwnywanie do obiektu kluczowego ...t 72
Rozmieszczanie obiektOW ......ocoviiiiniviiiiniiiiniiiiiinn. 72
Wyréwnywanie punktow wezlowych ... 73
Wyréwnywanie obiektow wzgledem obszaru roboczego ... 74
ZaStOSOWANIE GIUD ... v e vveenneeenseentteeteeeiee it e e seeaeeens 75
Grupowanie elementow ...........oovuviiiiiiiiiiiiiiiiis 75
Edytowanie grupy w trybie izolagji ... 77
Tworzenie grupy zagniezdzonej ............o.ooviiiiiiiiieien 78
Rozmieszczanie ObIEKIOW ..........ovvvvieiiiinieiiiiiiaee, 79
Zmiana rozmieszczenia obiektOw . ......ooooiiiiiiiiiiin 79
Zaznaczanie obiektéw znajdujacych sie pod spodem ............ 79

3 TWORZENIE ILUSTRACJI DO POCZTOWKI

Z WYKORZYSTANIEM KSZTALTOW 82
ZACZYNAMY + coire s oo mimes vinn o wivie s wbiecs Siais 4368 4 Haisls Va0 warais 4 oibis s e o0 84
Tworzenie nowego dokumentu ..........ooevviviiiiiiiiiiiiiins 84
Tworzenie i edytowanie prostych ksztattow ................oooeins 87

Tworzenie ProstoKatOW ..........eeveerioriiinieieiiinienn 87
Edytowanie prostokgtow ...........ccoevvviiiiiiieieiiianiins 88
Zaokraglanie rogow ........ouvvuiire i 90
Zaokraglanie pojedynczych rogow ............ovviiiiiiininins 91
Tworzenie i edytowanie elips .........coovviiiiiiiiiiies 93
Tworzenie i edytowanie OKregow .............oviviiiiiiiiane. 94
Zmiana szerokosci i potozenia ObrysoOw ...........cooviiiiiiiinnn 96
Tworzenie WieloboKOW.. . « sess swus ssiws suee vomin coan vomns s mmess 97



Edytowanie wielokata ...............oocoiiiiiiiiiii i 98
Tworzenie gwiazdy ..........oooiiiiiiiiii i 100
Edytowanie gwiazdy ............c.ociiiiiii 101
Rysowanie linii .........ooooviiiiiiii 102

Konwersja obrazéw bitmapowych na wektorowe

za pomoca polecenia Image Trace (Obrys obrazu) ................ 103
Oczyszczanie obrysowanego obiektu ...............ccoovvnunn... 105
TrYDY FYSOWANIA! 105 5 eivs + siis 5555 5 565 5 626t simm o s socain maim o aces 106
Umieszczanie ilustracji .........ooovuiviiiiiiii i 107
Zastosowanie trybu Draw Inside (Rysuj wewnatrz) ............... 107
Zastosowanie trybu Draw Behind (Rysujztytu) ................... 109
Ostatnie poprawki .........c.o.eveiinunieeiii i 110

4 EDYCJA ORAZ LACZENIE KSZTALTOW | SCIEZEK 112
ZACZYNAMY s s 5 ssores o v s £9mih giais ¥ 6568 § S508 S8 7 0085 Bis momsn . n 114
Edytowanie $ciezek i ksztattow .................ocoiiiiiiiininnnn, 115
Ciecie za pomoca narzedzia Scissors (Nozyczki) .................. 115
EACZENTESCEZEK 4 1voi i e it sime » mmmin srmini + svsnin siviem simimie » srs wini 117
Ciecie narzedziem Knife (NOZ) ............ccovuiiiiiiiniinnnn, 118
Zamiana konturdw na obiekty ..............c.ooiiiiiii 121
Zastosowanie narzedzia Eraser (Gumka) ......................... 122
Tworzenie $ciezki ZtoZoN€j .............ccovviiiiiiiiiiiiiiinn, 125
taczenie i edycja obiektow ... 127
Obstuga narzedzia Shape Builder (Generator ksztattéw) .......... 127
taczenie obiektéw za pomoca filtrow Sciezek .................... 129
Budowanie przyczepy .......o..ovuiiiiiiiiii e 132
Zmiana KSZtattu SCIEZIT v s s wums soms s s v v 5455 5 siimn wesmns o 132
Zastosowanie narzedzia Width (Szeroko$¢) ..............cooeeeennn.. 133
Wykanczanie ilustracji...........ooovviiiiiiii i, 135

5 PRZEKSZTALCANIE ILUSTRACJI 138
ZACZYNAMY Lottt et e e e 140
Zastosowanie obszaréw roboczych ...l 141
Dodawanie nowych obszaréw roboczych w dokumencie........... 141
Edytowanie obszaréw roboczych ..............cccooiiiiiiiiii. 143
B—— Wyréwnywanie obszardw roboczych .................covvvennn. 144
Zmiana nazw obszaréw roboczych .............cccoiviiiiin... 145
Zmiana kolejnosci obszaréw roboczych....................oe.. 146

ANAORC IHIIICTDATAD DI NACICIAILNY DARDEAIAIV FRVAIA AA"A asd2



Zastosowanie miarek i linii pomocniczych ... 147

Tworzenie linii pomocniczych ........ooooviiiiiiiiii i 148
Edytowanie poczatku miarki .............ooiiiiiiiiii 150
Przeksztatcanie ObIeKtOW .........ovvviiieiiiiiii i 151
Zastosowanie:obwiednl . s s vamsssams voms sam soss suss sams 151

Rozmieszczanie obiektéw za pomoca panelu

Properties (WIaSCIWOSCE) . cuws s ommn s swses smwviws sam s wns 152
Skalowanie obiektOw ... 152
(8]0 o T3 (X0 o111, 4 (o1 RSSO P T P ey 154
Obtacanie:obiekbW .. cuwrmms sssi vassnamon sens s ommonsns v 156
Znieksztatcanie grafiki przy uzyciu efektow ...................... 158
Przeksztatcenia z wykorzystaniem narzedzia Free Transform

(Przeksztatcanie swobodne) ..o 159
POCHYIANIE ODIBKEOW! vuvs wiivn woimiewsiass o weaims csibisis miinso simsnin sisible s s 41 161

Zastosowanie narzedzia Puppet Warp
(Znieksztatcenie marionetkowe) ..........oooiiiiiiiiin 162

6 ZASTOSOWANIE PODSTAWOWYCH NARZEDZI DO RYSOWANIA 166
ZABZYTAIIN wsms s vvmriomos wssessrsvogess stovsie Soirsrussivss Saresh scotsivinGigrasetolaid b 3 168

\y/
\\i// ; : ’
3_* s Rysowanie za pomoca narzedzia Curvature (Krzywizna) .............. 169

Rysowanie $ciezek za pomocg narzedzia
Curvature (KrizywWizna) s vess sses svevamas sas o ssmmsspms 169

RySoWanie 1ZeKi o s s suss sosss nwms v swms wews s ¥ ooy wmvos 170

Edytowanie $ciezek za pomoca narzedzia

Curvature (Krzywizna) ........coovveeiiiinniiiiiieaininen, 172
Tworzenie naroznikéw
za pomoca narzedzia Curvature (Krzywizna) ................. 173
Tworzenie linii kreskowanych ... 175
Rysowanie narzedziem Pencil (Otowek) ..............oooviiiinin. 177
Rysowanie $ciezek za pomoca narzedzia Pencil (Otéwek) ......... 177
Rysowanie linii prostych za pomoca narzedzia Pencil (Otéwek) ... 178
taczenie za pomoca narzedzia Join (Pofaczenie) .................. ... 180
Dodawanie strzatek do sciezek ............ccceviiiiiiiiiiiin.n. 182
7 RYSOWANIE NARZEDZIEM PEN (PIORO) 184
BACTYIARG s Zevonst Srvmpsmonisiots st tontisnseinzasten acisorermn st aih s SRS SRGFRPHOH Y3 186
Omdwienie scieZek KIZYWYCH w: « cume e s soims sms s o s s s waw s 90 186
Wstep do obstugi narzedzia Pen (Pi6ro) ............cooovvvviiiinnn. 187
Pierwsze kroki z narzedziem Pen (Pi6ro) ..............cooevvenen. 187
ZaznaczanieSciozek . ... uwsswons i samssaess wss o gD e EE 188
Rysowanie linii prostych za pomoca narzedzia Pen (Pi6ro) ........ 190

i Spis treci



Twiorzenie il KEZYWYER: ey o y saves s s sm 5 g s 1 5 4 5000 i 192
Tworzenie krzywej za pomoca narzedzia Pen (Pi6ro) ............. 193

Rysowanie serii linii krzywych za pomoca narzedzia Pen (Piéro) ... 194

Przeksztatcanie punktow gtadkich w narozne .................... 195
taczenie linii krzywych i prostych .............oociiiiiiinn. .. 197
Tworzenie grafiki za pomoca narzedzia Pen (Piéro) ................... 199
Rysowanietabedzia ...............oooviiiiiiiiii 200
Edytowanie sciezek i punktow ............coovviiiiiiiiiinn... 204
Usuwanie i dodawanie punktow weztowych ..................... 204
Przeksztatcanie punktéw gtadkich i naroznych ................... 206
Obstuga narzedzia Anchor Point (Punkt kontrolny) ............... 207

8 WYKORZYSTANIE KOLORU DO UATRAKCYJNIENIA ILUSTRACJI 210

ZACZYNBMY: 5 s155 5 11555 5o 5 s ssrsnss smomis o upomes uncecs  senon ' wsncs cwsvs s owi 212
TEYBY KOIOIU: 5555 5 6.5 155555 6,656 « sisvme ssnse w scorn ssarmsn s » ssmsnis ssn o woms 3 v 213
Stosowanie Kolorow . ..........ovvueeiie i 214
Stosowanie gotowego koloru ..............oooviiiiiiiiiii.nn, 214
Tworzenie koloru niestandardowego ................ooiiiiiinn 215
Zapisywanie koloruw prébce ..o, 216
Tworzenie kopii probki ..........c.ovviiiiiiiiii 218
Edytowanie probkiglobalnej ..o 219
Edytowanie prébki niebedacej probka globalng ................. 220
Wykorzystanie probnika koloréw do utworzenia koloru .......... 222
Zastosowanie bibliotek prébek programu lllustrator ............. 224
Tworzenie koloru dodatkowego ..............ooovviiviininn... 224
Tworzenie i zapisywanie tint kolorow ............................ 225
Konwersja kolordw ..........o.vvvuioiniiiiii i 226
Kopiowanie atrybutow wygladu ..............ooeiiiiiin. .. 227
Tworzenie grup kolorow ............coovveiiiiiiiiii ... 227
Panel Color Guide (Wzornik koloréw) jako zrédto inspiradji ....... 228
Stosowanie koloréw z panelu Color Guide (Wzornik koloréw) .... 230

Edytowanie kolorystyki obiektéw za pomoca okna

Recolor Artwork (Ponowne kolorowanie kompozycji) ........ 231

Zmiana liczby kolordw ............ocviiiiii 234

Zastosowanie funkji Live Paint (Aktywne malowanie) ............... 236

Tworzenie grupy aktywnego malowania ......................... 237
Malowanie za pomocg narzedzia Live Paint Bucket

(Aktywne wiadrozfarbg) ...........coooeiiiii i 238

Modyfikowanie grupy aktywnego malowania .................... 240

ADOBE ILLUSTRATOR PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020 X



Spis tresci

9 UMIESZCZANIE TEKSTU NA FISZKACH Z PRZEPISAMI 242

’ STRAWBERRY
LEMONADE

ZACTYIAMY: 55700515 s s S5 ST 7853 S00T Frlg S1s788 Wit atesess stasond oo insess 244
Dodawanie tekstu do fiszek z przepisami ..........cceviiiiiiiiine. 245
Dodawanie tekstu ozdobnego ............ccoiiiiiiiiiiiiiiens 245
Tworzenie tekstu akapitowego ............oovviviiiiiiiiiiiiiin 246
Automatyczna zmiana rozmiaru ..........coeeverieeeesiiiiiianee. 247
Przeksztatcenia miedzy tekstem akapitowym a ozdobnym ....... 248
Importowanie zwyktego pliku tekstowego .................ooeis 249
TWORZEN IO WAEKOW . . conie winiin cimim s amis acuisss 4 665078 455588 3 wiiorn siaih o108 Fusaseis &9 250
FOtatOWANIE TR c..e vvia svimmmn cinimin masiis s arommimnin sviais § si53:5 638085 597008 14 251
Zmiana rodziny fontdw i stylu ..o 251
Zmiana roZmiafUutekstll . . oo vovs cown v ramnimns o e smesssims o s 255
Ziniana KOIOPUTEKSIU . vuuwvis s vonsnauns o nin o wismmiuimiass sioias scvsin 4 257
Zmiana innych wiasciwosci tekstu ... 257
Zmiana wiasciwosci akapitu .........ooviiiiiiiiii 259

Edycja tekstu za pomoca narzedzia Touch Type

(Tekst AOtYKOWY) s s sown s s sansmpmn coess s s 260

Zmiana rozmiaru i ksztattu obiektow tekstowych ..................... 261
TworzenietamOw tekstu s ssemnansr vun s oms spovmmms sows veos 262
Zmiana ksztattu obiektow tekstowych ... 262
Probkowanie wiasciwosci tekstu ........oovvviiiiiiii i, 263
Tworzenie i zastosowanie stylow tekstowych .............ccoovviiins 264
Tworzenie i zastosowanie stylu akapifowego .................... 264
Cwiczenia w postugiwaniu sie stylami akapitowymi .............. 265
Edycja stylu akapitowego ...........oovivuiiiiiniiiiiiiiinenn. 266
Tworzenie i zastosowanie stylu znakowego ...................... 267
Edycjastylu ZDAKOWEHE! c.uovs v s v amsissianis soauns wotoihis wasws wrsmonmie 268
Oblewanie ObiekbULEKSEEM «umws wsms suismsomme swn smme omns sumpmmi 269
Deformowanietekstu, ;s suspmmss vawe sapsasass sus s s cos s 270
Deformowanie tekstu przy uzyciu obwiedni ..................... 270
Edytowanieobwiedni s sas s suesmens wms vvon srses swsn s v 271
Pracaztekstern na SCIeZkacht s s sisms some s wvwn vamasges e vown 272
Przeksztatcanie tekstuw kontury ..., 274




10 PORZADKOWANIE GRAFIKI Z UZYCIEM WARSTW 276

ZACZYNBINY 565 5 165558 5165508 & inim » sxsinen s » simiecs sevensn svasmon » acasors sz scosts o+ sevaosn 278
OMOWIENIE WarstW ......oovuuiiiiiiiie e 279
Tworzenie warstw i pOAWaArstw ..........oovueieeiiiineeiiineeannns 280
Tworzenie NOWYCh WarstW ..........ovveeiiniiieeiiinieennnnn.. 280
TWOrzenie POAWAISEW . ... vvvviee e eeee et iiiiiaeeeeanns 282
Edytowanie warstw i obiektow ........... ..o 282
Wyszukiwanie zawartosci projektu w panelu Layers (Warstwy) ... 282
Przenoszenie zawarto$ci miedzy warstwami ..................... 285
Inny sposéb wyswietlania warstw .............ooiiiiiiiiiiiian 287
Zmiana koleROSCIWarStW i « vuws sems 5 5 1 s s » s s g e 5 4 289
Blokowanie i ukrywanie warstw .............ccoiiiiiiiiiiiii.... 291
Powielanie zawartoSci warstw ............oovieiiiiiieiiiii... 293
Wklejanie Warstw ........ooviiieiiii i 294
Dodawanie atrybutéw wygladu dowarstw ...................... 296
Tworzenie masek przycinajacych .........c.oovviiviiiiiiiiiiiiie, 297
11 GRADIENTY, PRZEJSCIA | WZORKI 300
ZACZYTAMY w6 vorws 5 povwss wimss § o060 5 S8 £5007% § S350 G095 B0 § S008 03 § 45585 9 302
Zastosowanie gradientOW : ; cu: « ssus sswi & vems sees 5o 5 s 5505 & 6w s o 303
Zastosowanie gradientéw liniowych w wypetnieniach ........... 304
Edytowanie gradientu ............ooeviiiiiiiiiiii e 304
Zapisywanie gradientu ...........oieiiiieiriiiiiaae 305
Dostosowywanie wypetnienia gradientowego ................... 306
Dodawanie gradientu liniowego do obrysu ...................... 308
Edycja gradientu obrysu ...........ooiiiiiiiii 308
Zastosowanie gradientu radialnego wilustracji .................. 310
Zmiana kolorystyki gradientu radialnego ........................ 31
Korygowanie ustawien gradientu radialnego .................... 312
Dodawanie gradientéw do wielu obiektow jednoczesnie.......... 314
Tworzenie przezroczystych gradientow ............c.coovvevnnne. 315
Stosowanie gradientdw dowolnych ............ccoiiiiiiiiann 316
Edytowanie gradientéw dowolnych w trybie punktowym ........ 316
Zastosowanie znacznikow koloru w trybie liniowym ............. 318
Tworzenie przej$¢ miedzy obiektami............ccoovvieiiiiiinnin... 319
Tworzenie przej$¢ z okreslona liczbg krokéw ..................... 319
Modyfikowanie przejscia ........oooveeiiiiiiiiii i 320
Tworzenie ptynnych przejsc kolorystycznych ..............ooeees 322

ADOBE ILLUSTRATOR PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020

Xi



ii

Spis tresci

Wypetnianie obiektow wzorkami .............ccooiiiiiiiiiiiiiiin 324

Zastosowanie gotowych WZorkOw .............oovviiiinnnennn.. 324
Tworzenie niestandardowego Wzorku .............ooevviinnnnnn 325
Stosowanie WZOrKOW ..........ovvvviviiiieeiiiiiiiinieiianens 327
Edytowanie WZOrkOW ..........ooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeniiinns 328

12 ZASTOSOWANIE PEDZLI PRZY PROJEKTOWANIU PLAKATU 330
ZACZYMBIMY, 550w o558 . 35m5,7 0t 5000 wleioin o G0 V008 Aol AR5 WSO BT 0 332
Pedzle wipraktyee s sommamems soms oo amss 59 & s oy sms e 333
Zastosowanie pedzli kaligraficznych ..o 334
Stosowanie pedzla kaligraficznego wiilustracji ................... 334
Rysowanie narzedziem Paintbrush (Pedzel) ...................... 335
Edytowanie $ciezek narzedziem Paintbrush (Pedzel) ............. 337
EAVEIEPEHZIE smnsrss nosmmessmn s e bbmoparsetne 338
Usuwanie obrysu utworzonego pedzlem .................c.eeenn. 340
Zastosowanie pedzli artystycznych ..., 341
Stosowanie istniejacego pedzla artystycznego ................... 341
Tworzenie pedzla artystycznego .........cccovirviiiiiviiiiiniens 342
Edycja pedzla:artyStycznego: s « ssws sems susswasms swnwusss pven 344
o (0L T Ll T — 345
Zriiana opeji pedzlaz WHOSIR wur wessamss sos s omsmasms saes veus s o5 345
Malowanie pedzlem zwltosia ...........ccvviiiiiiiiiiiiiiin... 346
Porzadkowanie ksztattow........... TR SR T R AR R A 347
Zastosowanie pedzli ze wzorkiem ... 348
Tworzenie pedzla ze wzorkiem ...........oooiiiiiiiiiiiiiiiinn. 349
Malowanie pedzlem ze wzorkiem ............ccoviiiiiiiiiiii... 351
Edycja pedzla ze wzorkiem ... 352
Obstuga narzedzia Blob Brush (Kropla) ... 354
Rysowanie narzedziem Blob Brush (Kropla) ...................... 354
Edytowanie obiektdw przy uzyciu narzedzia Eraser (Gumka)........ 355

13 KREATYWNE WYKORZYSTANIE EFEKTOW | STYLOW GRAFICZNYCH 358

[t | ZORINIAIIN (o5is o isitinceiun wimsmifissgmansisfin Salbes SUbH Ssufin Baipas s moto BeRdrisninty 360
| Korzystanie z panelu Appearance (Wyglad) ...........cooovvveinnnn. 362
Edytowanie atrybutow wygladu ... 363
Tworzenie dodatkowego obrysu i wypetnienia ................... 364
Dodawanie kilku obrysow i wypetnier do tekstu ................. 366
Zmiana kolejnosci atrybutow wygladu ... 369



Obstuga efektow dynamicznych ...........oooviiiiiiiiiinnnn, 370

Dodawanie efektu ...........coovviiiiiiiiii 370
Edytowanie efektu ...........ccooiiiiiiiii 372
Zmiana wygladu tekstu przy uzyciu efektu Warp
(WYDACZENIE) & crvws 1 svwroress 5 v svmiwiosn s § wwssn 5 ¢ sisimimn § ¥ lsioions 3 5 4 373
Czasowe wytgczanie efektéw w celu
wprowadzenia poprawek ............ooiiiiiiiiiiiiiin.. 373
Stosowanie innych efektow ............cccviiiiiiiiiiiiii, 374
Dodawanie efektu programu Photoshop ..................coovvenn. 376
Zastosowanie stylow graficznych ..o, 377
Stosowanie istniejacych stylow graficznych ...................... 378
Tworzenie i stosowanie stylu graficznego ........................ 379
Aktualizowanie stylu graficznego ................ooeviiniinn..n. 380

Zastosowanie stylu graficznego do zmodyfikowania warstwy .... 382

Skalowanie obrysow i efektow ..............cooviiiiiiiiininnn. 383

14 TWORZENIE GRAFIKI NADRUKU NA KOSZULCE 386
ZACTYAIMY & s 15095 ¥ 505 T 5555 1058 5 5458 e snces » waomr e o e s s 388
Pracazsymbolami ...........cooiiiiiiiii 389

" Obstuga bibliotek symboli programu Illustrator .................. 389
%&h?ﬁ' Edytowanie symbolu ............ooouiiiiiiii 392
Symbole dynamiczne ............cooiiiiiiiiiii 393

Tworzenie symboli ... 394

Przerywanie potaczenia z symbolem ................cooeenian. 396
ZastEROWANIESYMBON - svms ¢ a1 s vums ¢ iy asn sows 1 o005 o 398

Obstuga bibliotek Creative Cloud ..............coviiiiiiiiiiinnn... 399

Dodawanie zasobéw do biblioteki Creative Cloud . ............... 399

Korzystanie z zasobow biblioteki ..................ocooiiiil 402

Uaktualnianie zasobu biblioteki ...................ocooiininn., 403

Zastosowanie trybu edycji globalnej.....................ooel . 405

15 LACZENIE PROJEKTOW ILLUSTRATORA

Z INNYMI PROGRAMAMI FIRMY ADOBE 408
B Z3CZynamy ... 410
taczenie elementéw graficznych ... 411

Umieszczanie plikdw zobrazami..............coocoieiiiciiiiiin 412

Umieszczanie obrazu ...........oovvviiiiiiiiiiiiiiii i, 412

Przeksztatcanie obrazu umieszczonego w dokumencie ............. 413

Kadrowanie zdjecia ...........ooiviiiiiiiiiiiii i 414

ADOBE ILLUSTRATOR PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020  Xiii



v

Spis tresci

Osadzanie obrazu programu Photoshop z uzyciem

opcji Show Import Options (Pokaz opcje importu) ........... 416
Importowanie kilku obrazéw jednoczesnie ...................... 419
Maskowanie/OBrazU s a sy nume s aans voms s pims i SERRHGEEEET s 420
Stosowanie prostej maski przycinajacej zdjecie .................. 420
Edycja maski przycinajgcej . ........ooveiiiiiiiiiiiiiieeen 421
Maskowanie za pomocg ksztattu ..., 423
Maskowanie obiektu za pomocg tekstu ..............ooeiiiiinnn. 424
Tworzenie masek przezroczystosCi. ... ..ovvveeeereeiriieinnnnnnn. 427
Edycja maski przezroczystosci .........cccovviiiiiiiiiiiiiiiiinnn 428
Praca’z obrazami dolaezonyiMiL .y « s v v v mvms s smas smesv 430
Znajdowanie informacji 0 potaczeniu .........oovviviiiiiiniinn 430
Osadzanie i cofanie osadzenia obrazdw .....................o.ue 431
ZastepowWaNi@ OBIAZU suusuns vone s vmmwvwns vams s wsm v waes wees s 432
16 UDOSTEPNIANIE PROJEKTOW 434
VA T4 1) PR TP i S s SR S 436
Sk dene Tworzenie pakietu na podstawie pliku ... 437
Tworzenie dokumentu PDF ..........ooviiiiiiiiiiiiii e, 438
Tworzenie ilustracji z doktadnoscia co do piksela ..................... 439
Wyswietlanie ilustracji w trybie podgladu pikseli ................. 439
Wyréwnywanie nowych elementéw graficznych
do siatki pikseli’ . o uws covs < s St ST MO SRS S A VI 3 440
Wyréwnywanie istniejacych obiektow do siatki pikseli ........... 442
Eksportowanie obszaréw roboczych i zasobéw ...................... 444
Eksportowanie obszaréw roboczych ...........cccvviiiiiiiiinnn. 445
EksportoWaniezasobOW s s vussssiss s s imin s s 5 S5 s s 446



