Przedmowa

Wstep

Historia procesu projektowego samochodu z uwzglednieniem warsztatu
projektowego oraz osobowosci projektanta.
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Poczatki projektowania samochodow - przejscie od dorozek do aut.
Pierwsza szkota projektowania samochodow.

Inzynier czy projektant? Zmiany techniczne, ktore umozliwity rozwoj formy
- od dorozki do samochodu.

Przedwojenna produkcja. Wspotpraca producentow samochodéw z salonami
budujgcymi nadwozia.

Brewster & Co. — czysty luksus.

Le Baron Carossiers — proces projektowy w studio projektowania nadwozi.
Henry Ford — rewolucyjna linia produkcyjna i poczatek produkcji masowe.
Produkcja masowa w Europie.

Samochod symbolem postepu w czasach modernizmu.

Harley J. Earl — pierwszy chief designer (gtowny projektant) i pierwszy dziat
projektowy.

Proces projektowy w Ford Motor Co. w potowie lat 60. XX w.

Wioski styl i niedoscignione Carrozzeria — Pininfarina.

Bertone — witoska inspiracja kosmosem, fantasy i futuryzmem.

Ital Design i Giorgetto Giugiaro.

Siedem generacji Volkswagena Golfa — ewolucja formy i przeglad zmian warsztatu

projektowego.

llustracja zmian narzedzi projektanta samochodow od lat 20. XX wieku do dzis.
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2 Projektowanie samochodow - specyfika procesu projektowego.

24 Projektant samochodow - artysta czy rzemieéinik?
2.2 Tradycyjne i nowoczesne metody projektowe.
2.3  Projektowanie samochodow jako praca zespotowa.
2.4  Projektowanie samochodéw jako praca multidyscyplinarna.
2.5 Proces produkcji — firmy dostarczajace podzespoty.
2.6 Koszty.
2.7  Przygotowanie do wykonywania zawodu projektanta samochodow.
2.8  Specyfika aktualnego procesu projektowego w przemysle samochodowym.
2.9 Infografika — schemat procesu projektowego w przemysle samochodowym.
2.0 Opis procesu projektowego w przemysle samochodowym.
2.11  llustracja procesu projektowego w przemysle samochodowym z podziatem
na obszary dziatalnosci poszczegolnych jego uczestnikow.
3 Rozwdj technologiczny i jego konsekwencje dla projektowania samochoddw.
3.1 Nowe technologie a srodowisko zycia cztowieka.
3.2 Nowe technologie a cztowiek.
3.3  Nowe technologie a przemyst samochodowy.
3.4 Nowe technologie i nowe materiaty lub tradycyjne technologie w nowym
zastosowaniu — innowacje.
3.5 Auta elektryczne.
3.6  User Interface (interfejs uzytkownika) i User Experience (doswiadczenie uzytkownika).
3.7 Autonomous driving — jazda autonomiczna.
3.8  Analiza wybranych nowych technologii — narzedzia do wirtualnego modelowania.
3.9  Analiza wybranych nowych technologii — wizualizacja i ewaluacja projektu
W rzeczywistosci wirtualnej.
Projekcja 3D —CAVE
HMD :
3.10 NQwe technologie, ktére zmienig narzedzia projektowe i proces projektowy
w niedalekiej przysztosci.
Projektowanie parametryczne i wytwarzanie addytywne
Rzeczywistosc rozszerzona
3.11  Konkluzja.
3.12  Perspektywa wykorzystania opisanych narzedzi projektowych w innych dziedzinach

wzornictwa.
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