SPIS TRESCI

PRZEDMOWA DO POLSKIEGO WYDANIA | 9

WSTEP | 23

czesc |

WCZESNE LATA (DO ROKU 1993)
ROZDZIAk 1 BOL | CIERPIENIE | 35

ROZDZIAL 2 REWOLUCJA W GRAFICE KOMPUTEROWE] | 47
ROZDZIAk 3 NARODZINY NVIDII | 71
czescn .
KRYZYSY NIEMAL SMIERTELNE (1993-2002)
ROZDZIAk 4 GRA O PEENA PULE | 93
ROZDZIAL S ULTRAAGRESYWNOSC | 123
ROZDZIAL 6 IDZ | ZWYCIEZAJ | 155
ROZDZIAL 7 GEFORCE | PRZELOMOWE INNOWACJE | 179
czesCim,
ROZWOJ NVIDII (2002-2013)
ROZDZIAL 8 ERA PROCESOROW GRAFICZNYCH | 207
ROZDZIAk 9 PRZEZ MECZARNIE DO WIELKOSCI | 241
ROZDZIAKLI0O  UMYSE INZYNIERA | 261



czesc v .
DROGA DO PRZYSZtOSCI (2013-0BECNIE)

ROZDZIAET DROCGA DO SZTUCZNEJ INTELIGENCII | 281
ROZDZIAL 12 .BUDZACY STRACH" FUNDUSZ HEDGINGOWY | 301
ROZDZIAE 13 SPOGLADAJAC W PRZYSZkQSC | 311

ROZDZIAE 14 WIELKI WYBUCH | 327

ZAKONCZENIE DROCA NVIDII | 347
ANEKS | 365
PODZIEKOWANIA | 367



