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CZESC1
Co musisz wiedzie¢ o IP, gdy robisz gry?

ROZDZIAE 1
Podstawy prawa autorskiego
[1-1] Czy gra komputerowa jest chroniona prawem?

[1-2] Jaka ustawa chroni wtasnos¢ intelektualna studia tworzacego
gry komputerowe?

[1-3] Czy aby chronié gre jako utwér, nalezy dopetnic jakich$ formalnosci?

[1-4] Co to s autorskie prawa majatkowe, autorskie prawa osobiste,
prawa zalezne?

[1-5] Kto jestautorem gry?

[1-6] Jakie prawa przystugujg wspottwércom?

[1-7] Czy tytut gry jest chroniony jako utwor?

[1-8] Kiedy wygasaja prawa autorskie i co to jest domena publiczna?

[1-9] Czy poza prawem autorskim i prawami pokrewnymi sg inne prawa,
na ktére powinnismy zwrdcié uwage?
[1-10] Czy istnieja inne rodzaje praw, ktére mogg postuzy¢ do ochrony
IP studia?

ROZDZIAL 2
Rézne oblicza cudzego IP, czyli o dozwolonym uzytku, plagiatach
iinspiracjach

[2-1] Czy sa sytuacje, w ktérych moge legalnie wykorzystaé cudza twérczoéé

w mojej grze?

[2-2] Dlaczego dozwolony uzytek nie dotyczy programéw komputerowych?

[2-3] Jak skorzystaé z cudzych utwordw na podstawie dozwolonego
uzytku osobistego?

[2-4] Co to jest dozwolony uzytek publiczny i czy jest tym samym,
co prawo cytatu?

[2-5] Jak poprawnie korzystac z prawa cytatu?

13

15

17
17

19
19

19
23
24
25
25

26

27

29

29
30

30

31
32

Spis tresci

5



[2-6] Czym jest parodia, a czym pastisz? Jak parodiowac, aby unikna¢
sporéw sadowych?

[2-7] Chce stworzy¢ gre oparta na karykaturze znanego aktora.
Czy musze pytac go o zgode?

[2-8] Czy moge wykorzysta swdj materiat (np. kod, ilustracje) ponownie,
w innej grze?

[2-9] Czym jest plagiat i jak to mozliwe, ze na rynku gier istnieje
tyle klondw?

[2-10] Coto jest twbrczosé rownolegta? Czy moze stanowié obrone
przed zarzutem plagiatu?

[2-11] Czyli za kazdym razem, kiedy inspiruje sie cudza gra, powinienem
prosi¢ jej tworcdw o zgode na sprzedaz mojej?

ROZDZIAL 3
0d gier do gadzetdw, czyli jak dobrze ogarnac merchandising

[3-1] Nasza gra ma niedtugo pojawic sie na rynku i mamy kilku znajomych,
ktérzy mogliby zajac sie produkcja gadzetdw z gry. Czy trzeba podpisaé
jakas umowe?

[3-2] Chcemy podpisaé umowe na produkcje gadzetéw z firma z zagranicy,
ale troche boimy sie o to, jak bedg wygladac ich produkty.

Jak mozemy sie zabezpieczy¢?

[3-3] Tworze wtasnie sequel gry, ktéra zyskata duza popularnosé.
Planuje sprzedaz merchu, ktéra powinna ruszy¢ wraz z wydaniem gry.
Produkcje trzeba wiec rozpocza¢ jak najszybciej. Z drugiej strony
boje sie udostepniaé obcej firmie informacji o sequelu.
Jak z tego wybrnac¢?

CZESC 2
O umowach i przenoszeniu wybranych praw wtasnosci
intelektualnej

ROZDZIAL 4
O formie i 0 zawarciu umowy
[4-1] Dlaczego warto zawiera¢ umowy na pismie?

[4-2] Czy warto zawieral umowe, skoro juz od dawna wspétpracuje
ze swoim kontrahentem?

[4-3] Czym jest forma pisemna i dlaczego jest to wazne w umowach
z klauzulami autorskimi?

ROZDZIAL 5
Podstawy obrotu prawami autorskimi
[5-1] Jak moge pozyskaé prawa do korzystania z utworu?

[5-2] Na co powinienem zwrécié szczegbdlna uwage, zawierajagc umowy
dotyczace majatkowych praw autorskich?

[5-3] Coto jest licencja?
[5-4] Jakie sa rodzaje licencji?
[5-5] Co powinno zwrécic szczegdlng uwage przy nabywaniu praw od tworcy?
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[5-6] Czy za przeniesienie praw lub udzielenie licencji nalezy sie
wynagrodzenie? :

[5-7] O co powinienem zadba¢ w umowach z cztonkami zespotu, jesli chce
stworzy(¢ serie gier?

ROZDZIAL 6

Utwory pracownicze

[6-1] Coto jest utwor pracowniczy?

[6-2] Coz programami komputerowymi stworzonymi przez pracownikéw?

ROZDZIAL 7
Na co zwraca¢ uwage w umowach?
[7:1] Czym jest swoboda umow i dlaczego jest wazna w gamedevie?

[7-2] Jakipo co sprawdzaé, z kim zawieramy umowe oraz czy osoby,
z ktérymi rozmawiamy, s3 upowaznione do reprezentowania naszego
kontrahenta?

[7-3] Jak szczegbtowe powinny by¢ umowy, ktore studio zawiera
na wspoétprace przy produkcji gry?

[7-4] Jakiego rodzaju umowy i o jakiej treSci powinna zawrzec¢ spotka
z programistami, ktorzy pracuja nad gra?

[7-5] Na co zwraca¢ uwage w umowach jako studio w kontekscie ponownego
wykorzystania IP?

[7-6] Na co zwracaé uwage w umowach jako dev w kontekscie ponownego
wykorzystania IP?

[7-7] Cow umowie oznacza klauzula: ,all the works will be considered
as works made for hire”?

[7-8] Jak powinna wyglada¢ klauzula autorska w umowie? Punkt widzenia
studia vs punkt widzenia gamedeva

[7-9] Jak prawidtowo zabezpieczy( sie kara umowna?

ROZDZIAL 8
Jak pozyskac dla studia prawa do gry?

[8-1] Chce wydac gre, ale nie mam jeszcze pieniedzy, by kupi¢ do niej prawa.
Czy da sie ,zaklepaé” je na przysztos¢?

[8-2] Jak dtugo mozna gromadzic pienigdze na zakup praw do gry?

[8-3] Czy prawa z umowy opcji mozna przenie$¢?

[8-4] Jak wnies¢ gre do spétki - aport czy sprzedaz, a moze licencja?

CZESC3
Wykorzystywanie cudzego IP i wizerunku oséb w grach

ROZDZIAL 9

Regulaminy w grach

[9-1] Wydajemy gre i zastanawiamy sie, czy musimy tworzy¢ jaki$ regulamin
[9-2] Co musi sie znalez¢ w regulaminie?

[9-3] Dlaczego niektére zdania w regulaminach sg pisane w catosci
wielkimi literami?
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ROZDZIAL 10
Utwory z baz stockowych S | ) |

[10-1] Chciatbym wykorzystac grafike pobrana z bazy stockowej,
ale nie jestem pewny, czy bede mogt ja przerobic i co w ogble moge

z nig zrobié 101
[10-2] Jak dtugo moge korzystac z utworu stockowego? Gdzie mam sie tego
dowiedzie¢? 104

[10-3] Bardzo chciatbym wykorzystaé przy promocji zdjecie gracza,
ktore znalaztem na stocku. Czy wystarczy mi do tego wykupiona

licencja? . 105
[10-4] Znalaztem grafike, ktora chciatbym wykorzystaé w grze, ale na stronie

nie ma zadnego regulaminu. Jak moge to zatatwic? 106
[10-5] Cosie stanie, jesli wykorzystam co$, co Sciagnatem z bazy, a okaze sie,

ze to plagiat? 106
[10-6] Czy moge gdzie$ sprawdzi¢ oryginalno$¢ utworbéw oferowanych

na platformach z utworami stockowymi? . 108
ROZDZIAE 11
Utwory na licencji Creative Commons lub otwartej . 109
[11-1] Co powinienem wiedzie¢ o programach i utworach na licencjach

otwartych, zanim umieszcze je w grze? - 109
[11-2] Czym rbznig sie wersje licencji CC i ktéra z nich wybraé? e 112
[11-3] Naco uwazal w praktyce przy korzystaniu z licencji CC? 112
[11-4] Dlaczego wydawcy czesto nie godzg sie na wykorzystywanie utwordw

na licencji typu copyleft i share alike? 114
ROZDZIAL 12
»Most epic crossover ever”, czyli elementy innych débr kultury (i komercji)
w twojej grze 119
[12-1] Chce stworzy¢ gre oparta na postaci Geralta z Rivii. Czy moge

umiescic¢ go we wtasnym uniwersum? 119
[12-2] Imie postaci, kt6ra chciatbym wykorzystaé w grze, zostato

zarejestrowane jako znak towarowy. Jak uzy¢ je legalnie? EE—— 170,
[12-3] Co, jesli mbj bohater umie manipulowac czasem niczym Doktor Strange,

ale poza tym to zupetnie inaczej napisana postac? . 1A
[12-4] Chce umiesci¢ kilka cut-scenek na tle europejskich zabytkow.

Czy moge uzy¢ w tym celu Koloseum albo wiezy Eiffla? — .. 122
[12-5] Z czym wiaze sie wykorzystanie fikcyjnego miejsca z innej gry

lub filmu w mojej rozgrywce? 125
[12-6] Czy bez licencji moge uzy¢ w mojej grze znanych produktéw,

np. marki samochodéw? 126
ROZDZIAL 13
Wykorzystanie wizerunku prawdziwych oséb w grze e = 129
[13-1] Czy moge wykorzysta wizerunek prawdziwych oséb w grze? 129
[13-2] Czy mozna cofnaé zgode na wykorzystanie wizerunku? 131
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[13-3] O czym powinienem pamietaé, zawierajac umowe na wykorzystanie
wizerunku?

[13-4] Stworzytem gre i wykorzystuje w niej pewne postacie z popkultury.
Czy moge to robié, czy raczej powinienem co$ zmienic,
aby méc ja sprzedawac?

ROZDZIAL 14
Tresci tworzone przez fanow

[14-1] Czy udostepnianie uzytkownikom narzedzi do modowania
jest bezpieczne?

[14-2] Nasi uzytkownicy tworza Swietne materiaty. Jak wykorzystac
ich mody w naszej grze?

CZESC 4
Jak zorganizowad biznes w gamedevie?

ROZDZIAE 15
Jaka forme prowadzenia dziatalnosci wybrac dla studia gamedev?

[15-1] Czy twbrcy pracujacemu dotychczas w branzy gamedev na etacie
tatwiej bedzie rozpocza¢ prowadzenie wtasnego biznesu
od jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej, czy moze od razu
powinien zatozy¢ spbtke z ograniczong odpowiedzialnoscia?
[15-2] Jakie sa réznice przy prowadzeniu biznesu w formie spétki z 0.o.
a JDG?

[15-3] Czym rézni sie prosta spotka akcyjna od spétki z 0.0.7 O co w niej
chodzi i dlaczego jest tak zachwalana w Srodowisku start-upowym?

ROZDZIAL 16

Studio gamedev w formie jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej
[16-1] Jakie sa zalety i wady JDG?

[16-2] Jak krok po kroku zatozy¢ jednoosobowa dziatalnos$¢ gospodarczg?

ROZDZIAL 17
Studio gamedev w formie sp6tki z o.0.

[17-1] Rozwazam prowadzenie studia w formie sp6tki z 0.0. Co powinienem
wiedzieé o tej spbtce? Jak moge ja zatozy¢?

[17-2] Czy wystarczy mi funkcja cztonka zarzadu w mojej spotce z 0.0.?
Na co zwracaé uwage przy formalno$ciach zwiazanych z podziatem rél
i ustalaniem zasad wspétpracy w spotce?

[17-3] Jesli nie dywidenda, to co? Na jakiej podstawie moge otrzymywac
pienigdze ze spétkiz 0.0.?

[17-4] Czy moge zatozy¢ spbtke z 0.0. sam, czy lepiej mie¢ wspolnikow?
[17-5] Co sie stanie, jesli poktocimy sie z moimi wspdlnikami

w spétce z 0.0.? Czy mozna jako$ zabezpieczy¢ sie przed negatywnymi

konsekwencjami?
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ROZDZIAt 18
Gdy zapraszamy inwestora 173

[18-1] Co zrobid, jesli nie mam pieniedzy na zatozenie spétki z o.0.

i na rozwoj gry? Czy to bezpieczne, aby wiekszosciowym udziatowcem

byt inwestor, ktory chce wytozy¢ pieniadze na rozwdj mojej gry

w zamian za odpowiedni pakiet udziatow w spotce? R |7 <
[18-2] O co zadba¢ przed zaproszeniem inwestora do naszej sp6tki? N |

[18-3] Jak przygotowac sie do podpisania umowy inwestycyjnej
zaproponowanej przez prawnikéw inwestora? Na co zwrdci¢ uwage

i co robi¢, aby zabezpieczy¢ interesy zatozycieli? e 1
CZESC S
Ochrona wtasnosci intelektualnej studia I |
ROZDZIAL 19
Znaki towarowe 185
[19-1] Co moze by¢ znakiem towarowym? 185
[19-2] Co daje rejestracja znaku towarowego? 186
[19-3] Rozwazam rejestracje znaku towarowego, aby chroni¢ moja gre.

Co konkretnie moge zarejestrowac? Co to jest zdolno$¢ odrézniajgca? 188
[19-4] O co chodzi z tymi klasami nicejskimi? 190
[19-5] Czy ochrona mojego znaku towarowego jest nieograniczona

terytorialnie? 191
[19-6] Czym rdzni sie znaczek ™ od ®? 19
[19-7] Ile kosztuje zgtoszenie znaku towarowego? 192
ROZDZIAL 20
Ochrona przewagi konkurencyjnej studia gamedev 195

[20-1] Know-how przedsiebiorcy - czym jest i jak go chroni¢? Czy brak zakazu
konkurencji w umowach z zespotem oznacza, ze sp6tka nie chroni

swojego know-how? —_ 195
[20-2] Co robi¢, gdy headhunter podkrada kluczowego pracownika?

Czy mozna powstrzymac jego odejscie do konkurencji? 198
[20-3] Co robié, gdy ze spbtki wyciekng informacje poufne na skutek

nieuczciwego dziatania odchodzacego pracownika? 200
ROZDZIAL 21
Zakaz konkurencji - czym jest i jak go egzekwowac? 205
[21-1] Umowa o zakazie konkurencji - czym jest i co daje jej podpisanie

z najlepszymi cztonkami zespotu? 205
[21-2] Jak dziata zakaz konkurencji u pracownika pozostajgcego

w stosunku pracy? 206
[21-3] Jakie moga by¢ konsekwencje prawne naruszenia przez pracownika

zakazu konkurencji w trakcie stosunku pracy? 208
[21-4] Jak dziata zakaz konkurencji u pracownika po ustaniu stosunkupracy? 209
[21-5] Jak dziata zakaz konkurencji przy wspétpracy typu B2B? e e QI
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CZESC 6
Spory, sady i prawnicy

ROZDZIAE 22
Roszczenia i typowe problemy
[22-1] Co moge zrobié, jesli ktoS naruszy moje prawa autorskie?

[22-2] Kupitem prawa do muzyki do gry, ale zgtosito sie do mnie inne studio,
twierdzac, ze ukradtem ich soundtrack. Co robié?

[22-3] Zawartem umowe z devem na wykonanie sporej ilosci materiatu
do nowej gry. Wiem, ze positkuje sie on kilkoma podwykonawcami,
ale nie jestem pewien, czy bede miat prawa do efektow ich pracy

[22-4] Mamy w umowie postanowienie, ze dev moze zatrudni¢ do pomocy
podwykonawcéw. Nie przewidziatem, ze oni tez musza przenie$¢
prawa autorskie na mnie. Czy moge to jako$ naprawi¢?

ROZDZIAt 23

Sady

[23-1] Po co w umowie wybieraé prawo wtasciwe oraz sad, ktory bedzie
rozstrzygat sprawy dotyczace naszej wspotpracy?

[23-2] Co w praktyce oznacza zapis w umowie ze zleceniodawca:
»Niniejsza Umowa podlega jurysdykcji kalifornijskiego sadu
oraz prawu Stanu Kalifornia w Stanach Zjednoczonych i musi by¢
zgodnie z nim interpretowana”?

[23-3] Czy polskie sady znaja sie na prawie gier komputerowych?

ROZDZIAt 24
Po co ci prawnik?

[24-1] Jak poznad, ze prawnik, do ktérego sie zgtositem, jest dobry?
Jak ustali¢ z nim warunki wspdtpracy?
[24-2] Czym jest IP clearancei czy jest potrzebne mojej grze?

[24-3] Naile w toku negocjacji umowy z zagranicznym partnerem
moze mi pomdc polski prawnik?
[24-4] Kiedy iz czym zgtosié sie do prawnika?

Akty prawne
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