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Wprowadzenie

Architektura oprogramowania jest trudnym zagadnieniem, wiec Twoj
moézg bedzie sig starat oszukac Cie i przekonac, ze nie jeste$ w stanie sie
jej nauczyé. Bedzie Ci podsuwat takie mysli: ,Lepiej skoncentrowac sie na czyms waznym,
takim jak zjedzenie lanczu lub rozwazania o tym, czy $winie umiejg lata¢”. Na szczescie to Ty
MOZESZ oszukat swoj mozg i przekonac go, ze opanowanie architektury oprogramowania jest
niezwykle wazne, a ten rozdziat pokaze Ci, jak to zrobic.
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Architektura oprogramowania bez tajemnic

Zaczynajmy!

Architektura oprogramowania ma fundamentaine znaczenie dla sukcesu
systemu. Ten rozdziat jest poswiecony oméwieniu architektury oprogramowania. Czytajac

go, zrozumiesz, czym sg wymiary architektury, i poznasz roznice pomiedzy architekturg
oprogramowania a projektowaniem. Dlaczego jest to wazne? Poniewaz zrozumienie i stosowanie
praktyk architektonicznych pomaga budowac¢ bardziej efektywne i poprawne oprogramowanie —
oprogramowanie, ktore nie tylko lepiej funkcjonuje, ale takze spetnia potrzeby i fagodzi obawy
biznesu, a co wiecej, zapewnia ciggte poprawne dziatanie mimo bezustannych zmian, ktorym
podlegaja $rodowiska biznesowe i techniczne. Tak wiec, bez dalszej zwtoki, zaczynajmy.
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Cechy architektury
Znaj swoje wiasciwosci

Co musi obstugiwaé Twoja architektura? Cechy architektury (mozliwosci architektury)
sq podstawowymi elementami sktadowymi kazdego systemu. Bez nich nie mozna podejmowa¢
decyzji architektonicznych, wybierac stylu architektury, a w wielu przypadkach nawet tworzy¢
logicznej architektury. W tym rozdziale dowiesz sie, jak zdefiniowa¢ niektére z bardziej
powszechnych cech (takich jak skalowalnos¢, niezawodnosc i testowalnosc), jak wptywajg one

na architekture oprogramowania, jak pomagaja w podejmowaniu decyzji architektonicznych

i jak okreslic, ktore z nich s3 wazne w konkretnej sytuacji. Gotowy na dodanie pewnych
mozliwosci do swojej architektury oprogramowania?
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Dwa prawa architektury oprogramowania
Kompromisy... nic, tylko kompromisy!

Co sie dzieje, gdy nie istnieje cos, co mozna by uznac za ,hajlepsze praktyki”?
Tym, co w najlepszych praktykach jest najlepsze, jest to, ze sa one sposobami osiggania
okreslonych celéw, ktore w znacznym stopniu nie sg obarczone zadnym ryzykiem. Sg one

okreslane ,najlepszymi” (a nie ,lepszymi” lub ,dobrymi”) nie bez powodu — wiadomo, Ze dziatajg,
wiec dlaczego by ich nie uzy¢? Ale jedna rzecza, ktorej szybko nauczysz sie o architekturze
oprogramowania, jest to, ze w jej przypadku nie ma czegos takiego jak najlepsze praktyki.
Bedziesz musiat doktadnie przeanalizowac kazda sytuacje, aby podjac decyzje, a w odniesieniu

do tych decyzji komunikowac nie tylko ,co”, ale takze ,dlaczego”.

Jak wiec poruszat sie po tym nowym obszarze? Na szczescie masz do dyspozycji prawa architektury
oprogramowania. Ten rozdziat pokazuje, jak podczas podejmowania decyzji analizowa¢ kompromisy.
Pokazemy réwniez, jak tworzy¢ dokument ADR — zapisy decyzji architektonicznych — i w nim
utrwala¢ ,jak” oraz ,dlaczego” decyzji. Pod koniec tego rozdziatu bedziesz dysponowat narzedziami
pozwalajgcymi poruszac sie po niepewnym terytorium, jakim jest architektura oprogramowania.

Wszystko zaczyna si¢ od aplikacji ze sneakersami 78
Co juz wiemy? 80
Komunikacja z ustugami serwerowymi 82
Analiza kompromiséw 83
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Komponenty logiczne
Elementy konstrukcyjne

Gotowy, by rozpoczaé tworzenie architektury? Nie jest to tak fatwe, jak by sie mogto
wydawac, a jesli nie zrobisz tego poprawnie, Twoj system moze sie ,rozsypac” — podobnie jak
7le zaprojektowany wiezowiec lub most.

W tym rozdziale pokazemy kilka réznych rozwigzan problemu identyfikowania i tworzenia
komponentéw logicznych — funkcjonalnych elementéw sktadowych systemow oprogramowania,
opisujacych sposob, w jaki poszczegdlne fragmenty systemu pasuja do siebie nawzajem.
Stosowanie opisanych tu technik utatwi Ci stworzenie solidnej architektury — fundamentu,

na ktérym bedziesz w stanie zbudowa¢ udany system oprogramowania.

A zatem... zat6z kask i rekawice, przygotuj narzedzia i zaczynajmy.
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Style architektury
Kategoryzacja i filozofie

Istnieje wiele roznych styléw architektury. Kazdy z nich powstat nie bez powodu i ma
swoja whasna filozofie dotyczacg tego, jak i kiedy powinien by¢ uzywany. Zrozumienie filozofii
danego stylu pomoze Ci ocenic, czy jest on odpowiedni dla danej dziedziny. Informacje zamieszczone
w tym rozdziale stanowig fundament solidnej wiedzy o roznych rodzajach styléw architektury
oprogramowania (ktore opiszemy znacznie doktadniej w dalszej czesci niniejszej ksigzki).

Jego lektura pomoze Ci zrozumie¢ wszelkie style architektury oprogramowania, z ktérymi

bedziesz miat okazje sie zetknac.

Dotézmy zatem ten ostatni element uktadanki, co Ty na to?

Istnieje wiele stylow architektury 160
Swiat stylow architektury 161
Podzial: techniczny kontra dziedzinowy 162
Model wdrozenia: monolityczny kontra rozproszony 164
Monolityczne modele wdrazania: zalety 166
Monolityczne modele wdrazania: wady 167
Rozproszone modele wdrazania: zalety 168
Rozproszone modele wdrazania: wady 169
A oto i podsumowanie! 172
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Architektura warstwowa
Separujgc zagadnienia

Co zrobi¢, jesli problem jest prosty, a kluczowe znaczenie ma czas?

Czy w ogdle warto zawracac sobie gtowe architektura? To zalezy od tego, jak dtugo to,

co aktualnie budujesz, ma dziatac. Jesli jest to produkt jednorazowego uzytku, w ogéle sie nie
przejmuj. Jesli natomiast ma by¢ uzywany przez dtuzszy czas, to wybierz mozliwie jak najprostsza
architekture, ktora zapewni jakas organizacje i korzysci, lecz nie bedzie wywiera¢ duzego

wptywu na szybkos¢ dostarczania produktu na rynek. Takie mozliwosci zapewnia architektura
warstwowa — jest ona fatwa do zrozumienia oraz wdrozenia i pozwala na korzystanie z wzorcow
projektowych, ktére programisci juz znaja. Przyjrzyjmy sie jej zatem warstwa po warstwie.

Naan Mniaam!: zbieranie wymagan 176
Wzorce projektowe — przypomnienie 178
Warstwy wzorca MVC 179
Warstwa po warstwie 182
Przeksztalcanie warstw na kod 183
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Ostatnie ostrzezenie dotyczace zmian dziedziny 193
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Modularne monolity
Bazujgce na dziedzinie

Monolity mozna budowac na wigcej niz jeden sposob. Do tej pory spotkafes

sie z architekturg warstwowa, ktora zwraca uwage na aspekty techniczne. Twoja przygoda

z architekturg warstwowego monolitu moze by¢ dtuga i owocna, ale kiedy zmiany zaczng dotyczy¢
komunikadji i koordynacji pomiedzy roznymi zespotami, moze sie okazac, ze bedziesz potrzebowat
nieco wiecej mocy i mozliwosci — a moze nawet zupetnie innego stylu architektury.

W tym rozdziale przyjrzymy sie stylowi architektury nazywanemu modularnym monolitem.
Charakteryzuje sie on tym, ze aplikacje sg dzielone w oparciu o kwestie biznesowe, a nie
techniczne. Podczas lektury tego rozdziatu dowiesz sie, co oznacza taki sposéb podziatu,

na co zwréci¢ uwage w przypadku stosowania tego stylu architektury oraz jakie kompromisy sie
z nim wigza. A zatem wyprobujmy ten modularny monolit, co Ty na to?

Modularny monolit? 207
Dziedzinowe preblemy zmiany 209
Dlaczego modularne monolity? 210
Pokazcie mi kod! 212
Dbanie o modularno$¢ modutéw 215
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Architektura mikrojadra
Konstruowanie dostosowarn

Mozesz tworzyé niestandardowe doswiadczenia, mozliwo$¢ po mozliwosci.
Niektore style architektury sg szczegdlnie dobrze dostosowane do niektérych mozliwosci,

a jesli chodzi o dostosowywanie, to prawdziwym mistrzem Swiata jest architektura mikrojadra.
Oprocz tego Swietnie sie ona sprawdza w bardzo wielu roznych aplikacjach. Gdy zrozumiesz

ten styl architektury, zaczniesz go widzie¢ wszedzie!

Przyjrzyjmy sie zatem architekturze, ktéra pozwala uzytkownikom dziata¢ po swojemu.

Korzysci zapewniane przez RecyklKings 234
Dwie czeSci architektury mikrojadra 237
Spektrum ,,mikrojadrowosci” 239
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Irdb to sam

Aplikacja podroznicza LuzTravel

Gotowy na rozszerzenie swojej podrozy ku poznaniu architektury
oprogramowania? W tym rozdziale wcielisz sie w role architekta oprogramowania.
Bedziesz okreslac cechy architektury, budowac architekture logiczng, podejmowac decyzje
architektoniczne i decydowac, czy uzy¢ architektury warstwowej, modutowej, czy mikrojadra.
Cwiczenia zamieszczone w tym rozdziale dadza Ci kompleksowy obraz tego, co robi architekt
oprogramowania, i pokaza, jak wiele juz sie nauczytes. Przygotuj sie do stworzenia architektury

dla start-upu budujacego witryne przeznaczong do integracji i organizacji podrézy. Bon vayage —

zyczymy udanej podrézy podczas tworzenia architektury.

Utatwianie podrézowania

Przeptyw pracy uzytkownika LuzTravel
Planowanie architektury

Przewodnik architekta

Krok 1. Okreslenie cech architektury

Krok 2. Identyfikacja komponentéw logicznych
Krok 3. Wybdr stylu architektury

Krok 4. Dokumentowanie podjetych decyzji
Krok 5. Rysowanie diagramu architektury

Nie ma dobrych (ani ztych) odpowiedzi
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Architektura mikroustug
Kawatek po kawatku

Jak utatwi¢ sobie zmienianie architektury? Obecnie biznes zmienia sie szybciej niz
kiedykolwiek, a architektury oprogramowania musza za nim nadaza¢. W tym rozdziale dowiesz
sie, jak stworzy¢ elastyczng architekture, ktora moze by¢ modyfikowana wraz ze zmianami
biznesowymi, zapewni mozliwos¢ skalowania systemu wraz z rozwojem firmy i pozwoli mu dziata¢
nawet w przypadku awarii jego czesci. Zaintrygowany? Mamy nadzieje, ze tak, poniewaz w tym
rozdziale pokazemy Ci mikroustugi — styl architektury, ktory zapewnia wszystkie te mozliwosci

i pare innych. Nasza podroz przez kraine mikroustug odbedziemy... coz... kawatek po kawatku.

Jak sie dzisiaj czujemy? 288
Czym jest mikroustuga? 291
To s moje dane, nie Twoje 292
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xviii

Architektura sterowana zdarzeniami

Asynchroniczne przygody

Co by byto, gdyby Twoja architektura mogta robi¢ wiele rzeczy w tym samym
czasie? W miare jak firmy rozwijaja sie i odnosza coraz wigksze sukcesy, musza takze zapewniac
mozliwos¢ obstugi coraz wiekszej liczby uzytkownikow, i to bez spowalniania lub zawieszania sie
systemow. W tym rozdziale dowiesz sie, jak projektowac wydajne systemy, ktére mozna skalowac
wraz z rozwojem firmy. Przygotuj sie na architekture sterowanq zdarzeniami, bardzo populamy
rozproszony styl architektury. Jest ona bardzo szybka, wysoce skalowalna i tatwa do rozbudowy,
cho¢ z drugiej strony jest takze dos¢ ztozona. W tym rozdziale poznasz wiele nowych poje,

w tym takie rzeczy jak zdarzenia, komunikaty i komunikacja asynchroniczna — ich znajomosc jest
niezbedna, jesli chcesz nauczyc sie tworzenia architektury, ktéra moze robi¢ wiele rzeczy naraz.

A wiec zapnij pasy: wyruszmy na asynchroniczng przygode z architekturg sterowang zdarzeniami.

Zbyt wolno

Przyspieszanie obstugi

Der Nile rozwija sie szybciej niz kiedykolwiek
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Zdarzenia inicjujace i pochodne

Czy ktokolwiek mnie stucha?

Komunikacja asynchroniczna

Odpal i zapomnij

Asynchroniczna rzadzi

Synchroniczna rzadzi

Topologie baz danych

Monolityczna baza danych

Bazy danych podzielone w oparciu o dziedzing
Po bazie na ustuge

Architektura EDA kontra mikrousiugi
Hybrydy: mikroustugi sterowane zdarzeniami
Supermoce architektury sterowanej zdarzeniami
Kryptonit architektury sterowanej zdarzeniami
Architektura sterowana zdarzeniami w ocenach
Scalenie tego wszystkiego w catos¢

Podsumowanie

332
333
334
336
338
340
342
343
345
347
349
351
352
354
356
360
364
366
367
368
370
371



Spis tresci

Irdb to sam
Sprawdzanie swojej wiedzy

Czy jestes gotowy, by przetestowa¢ swojg wiedze i umiejetnosci w zakresie
tworzenia architektury rozproszonej? W tym rozdziale ponownie wcielisz sie w role
architekta oprogramowania. Bedziesz okreslac cechy architektury, budowa¢ architekture logiczng,
podejmowac decyzje architektoniczne i decydowac, czy uzy¢ mikroustug, czy architektury
sterowanej zdarzeniami. Cwiczenia zamieszczone w tym rozdziale dadzg Ci kompleksowy obraz
tego, co robi architekt oprogramowania, i pokaza, jak wiele sie nauczytes. Przygotuj sie do
stworzenia architektury dla systemu przeprowadzania standaryzowanych testéw dla uczniow

0 nazwie Testorama. Powodzenia — mamy nadzieje, ze Twoja architektura zostanie oceniona
na szostke!
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