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Dlaczego projekty si¢ nie udaja: putapki i zapobieganie im

Pulapka: pozwalanie szefostwu mysle¢, ze analityka biznesowa jest ,,fatwa”
Putapka: uzywanie niewtasciwych technologii
Putapka: zgromadzenie zbyt wielu wymagan biznesowych
Putapka: zgromadzenie zbyt matej liczby wymagan biznesowych
Putapka: prezentowanie raportéw bez wczesniejszego sprawdzenia
poprawnosci ich zawarto$ci
Putapka: zatrudnianie niedo$wiadczonej firmy konsultingowej
Pulapka: zatrudnianie firmy konsultingowej,
ktora zleca prace projektowe pracownikom z innych krajow
Pulapka: przekazywanie konsultantom wlasnosci projektu
Putapka: zlekcewazenie koniecznosci transferu zasobéw wiedzy
z powrotem do organizacji
Pulapka: zmniejszanie budzetu w potowie trwania projektu
Putapka: rozpoczynanie od daty kornicowej i cofanie si¢ z dziataniami
Putapka: okreslanie struktury hurtowni danych
zgodnie z danymi Zrédlowymi, a nie wymogami firmy
Putapka: zaprezentowanie uzytkownikom rozwigzania
z dtugim czasem odpowiedzi lub innymi problemami z wydajnoscia
Pulapka: przesadzenie z projektem architektury danych lub niedopracowanie go
Putapka: kiepska komunikacja miedzy dzialem informatycznym
i domenami biznesowymi

Wikazowki dotyczace sukcesu

Nie oszczedzaj na inwestycjach

Angazuj uzytkownikéw, prezentuj im wyniki i wzbudzaj ich entuzjazm
Zapewnij warto$¢ w nowych raportach i panelach kontrolnych

Popro$ uzytkownikéw o zbudowanie prototypu

Znajdz orgdownika/sponsora projektu

Stworz plan projektu z celem 80% efektywnosci
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